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Геймеры из школы № 4 стали 
призёрами всероссийского 
онлайн-чемпионата
Дарья ДАРОВА
Фото автора

Они -  подтянутые, спортив
ные и симпатичные 10-класс- 
ники из школы № 4, а еще 
настоящие кибергерои. Во 
всероссийском летнем он- 
лайн-чем пионате Николай 
Кряквин, Владислав Васенев, 
Андрей Дементьев, Артем  
Кириченко и Илья Воронцов 
в игре «W orld of Tanks» за
воевали бронзу и прослави
ли наш город.

Если верить стереоти
пам о геймерах, то они но
сят большие очки с тол
стыми линзами, не следят 
за своим внешним видом 
и одиноки. Наши ребята 
на таких совсем не похо
жи: общительные, весе
лые, умные. К киберспор
ту (вид специальной прак
тики подготовки к соревно
ваниям на основе компью
терных или видеоигр) от
носятся с большим уваже
нием, так же как и к шах
матам, ведь современные 
игры тоже развивают ана
литическое мышление, па
мять, воображение, застав
ляют нестандартно мыс
лить -  на несколько шагов 
вперед.

Капитаном команды 
стал Владислав Васенев. 
Это он, зайдя в свою элек
тронную почту, увидел со
общение от Дневника.ру.

-  Оттуда постоянно при
ходят предложения об уча
стии в различных олимпи
адах, -  рассказывает он. -  
А тут смотрю -  турнир по 
киберспорту. Сразу позво
нил друзьям, и мы подали 
заявку.

Оказывается, ребята 
играют в компьютерные

Знакомьтесь (слева направо): Николай Кряквин, Артем Кириченко, Андрей Дементьев и 
Владислав Васенев. В этой компании не хватает только одного киберспортсмена -  Ильи 
Воронцова.

игры класса с пятого-ше- 
стого. Тяга к ним переда
лась от отцов: после тяже
лого трудового дня муж
чины приходили домой, 
включали компьютер и, 
чтобы расслабиться, игра
ли в «танчики». Ребят это 
тоже увлекло. Правда, сей
час они уже не так часто 
сражаются в виртуальной 
реальности -  появились 
другие интересы. Но усто
ять от желания поучаство
вать во всероссийском он

лайн-турнире не смогли.
-  Когда мы узнали, ка

кие призы обещают побе
дителям, сразу же поддер
жали идею Влада! -  радост
но поясняет Коля Кряквин. 
-  Изначально речь шла о 
ноутбуке за первое место, 
планшете -  за второе и 
телефоне -  за третье. И 
это каждому участнику ко- 
манд-победителей! Но по
том организаторы, видимо, 
подумали, что это очень 
дорого. И через две неде

ли призы стали такие: но
ски, перчатки, шапка. Это 
я шучу, конечно. Клавиату
ра, мышка и коврик.

В чемпионате участво
вали 550 учебных заведе
ний со всей России. Гей
меры состязались в ше
сти играх: «Dota2», «World 
of Tanks», «Hearthstone», 
«League of Legends», 
«Overwatch» и «FIFA 17». 
He надеясь на победу, a 
просто желая весело про
вести время, наши ребя-

        Россия стала первой страной в мире, которая 
       признала киберспорт официальным видом спорта.

Это произошло 25 июля 2001 года. Однако в июле 
2006 года киберспорт исключили из Всероссийского реестра 
видов спорта вследствие того, что он не соответствовал 
нескольким критериям. 7 июня 2016 года Министерство 
спорта включило компьютерный спорт в реестр официаль
ных видов спорта России.
По информации Википедии -  свободной энциклопедии.

та играючи прошли в фи
нал. А там завоевали брон
зу в игре «World of Tanks». 
Кстати, в финале, по их сло
вам, пришлось потрудить
ся, ведь соперники оказа
лись сильными. Только вот 
призов ребята пока не до
ждались.

Про обычный спорт они 
тоже не забывают. Владис
лав занимается хоккеем, 
причем уже много лет (с 
первого класса). За его пле
чами городские, област
ные, российские и даже 
международные соревнова
ния. Остальные тоже про
бовали себя в разных ви
дах спорта: Николай в ар
мейском рукопашном бое, 
спортивной ' гимнастике, 
теннисе. Андрей -  в футбо
ле, теннисе, баскетболе, по
жарно-прикладном спорте. 
Артем -  в стрельбе. Прав
да, сейчас свободное время 
старшеклассники уделяют 
учебе, занимаются с репе
титорами: хочется выйти 
из школы с хорошими бал
лами ЕГЭ.

Своими учениками гор
дится их классный руково
дитель, учитель русского 
языка и литературы Ната
лья Попова. Мы задали ей 
несколько вопросов.

-  Наталья Анатольев
на, стереотипы о гейме
рах (например, что от ви
деоигр тупеешь) посте
пенно разрушаются. А 
как вы относитесь к ки
берспорту?

-  Я в компьютерные 
игры никогда не играла. 
Но то, что ребята играют 
в «танчики», знала: у мно
гих родителей по этому 
поводу возникали пробле
мы -  дети слишком много 
времени (особенно в сред
нем звене) проводили за 
компьютером. Мы разго
варивали с ними о том, что

все должно быть в меру.
-  А что, по вашему 

мнению, дает кибер
спорт?

-  Тактические игры 
всегда развивают логику. 
Думаю, для ума полезно 
просчитать действия про
тивника на несколько хо
дов вперед. К тому же они 
развивают психологиче
ское чутье другого чело
века.

-  А в школе проходят 
занятия по киберспорту?

-  Конечно, нет!
-  Верите ли вы, что 

кто-то из ваших учени
ков может стать чемпи
оном мира по киберспор
ту?

-  Конечно! Если они 
втянутся в это, то у мно
гих получится! Но все-таки 
я не хочу, чтобы это стало 
их профессией. Знаю, что 
многие в дальнейшем хо
тят выбрать военные вузы. 
А еще обучаются на фи- 
зико-математическом про
филе, то есть их дальней
шая специальность будет 
связана с техникой. Мне 
бы, например, очень хоте
лось, чтобы Владислав Ва
сенев добился успеха в хок
кее -  у него это получается. 
Лишь бы травм не было. 
Коля тоже большой моло
дец, он занимался спортив
ной гимнастикой и участ
вовал в соревнованиях. Ан
дрей -  большой помощник 
в семье, у него маленькая 
сестричка, и он очень мно
го помогает маме. Артем -  
целеустремленный. У него 
были хорошие результаты 
по стрельбе, но в прошлом 
году он настроился на уче
бу и занимался с репетито
ром, в этом -  тоже, даже с 
двумя. Илья -  скромный и 
очень хороший мальчик, 
много времени уделяет 
учебе и помогает в семье.


